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Organisatorisch 
 
Turnierpläne mit Spiel- und Anstoßzeiten 
Die Turnierpläne werden ca. 2 Wochen vor dem Turnier an die Teilnehmer 

versendet. Die Spiel- und Anstoßzeiten gehen aus den jeweiligen Turnierplänen 
hervor. Der Veranstalter behält sich vor, aufgrund von unvorhersehbaren 

Umständen (z.B. bei Nichtantritt von Mannschaften) den Turnierplan kurzfristig 
zu ändern. Er übernimmt keine Gewähr für die Korrektheit der Pläne. 

Spielberechtigung, Spielbericht und Startgeld 

Spielberechtigt sind nur Spieler, die für den teilnehmenden Verein einen gültigen 
Spielerpass besitzen. Die Spieler können nur in der Altersklasse der jeweiligen 

Saison eingesetzt werden.  
Der ausgefüllte Spielberichtsbogen, eine Spielerliste (Ausdruck aus dem DFBnet) 

und das Startgelt in bar ist vor dem ersten Spiel bei der Turnierleitung 
abzugeben.  

Anzahl der Spieler 

G-Jugend (Funino): Max. 3 Teams/Verein bei 3 Aktiven + Wechselspieler/Team 
F- und E-Jugend: 6 Feldspieler + 1 Torwart, maximal 11 Spieler 

D-Jugend: 8 Feldspieler + 1 Torwart, maximal 13 Spieler 

Nichtantritt 
Sollte ein Verein innerhalb einer Woche vor Turnierbeginn die Teilnahme 

zurückziehen oder Nichtantreten können, behält sich der Veranstalter vor, dem 
betreffenden Verein eine Unkostenpauschale von 50 € in Rechnung zu stellen. 

Verspätung und Ausfall einer Mannschaft 
Sollte eine Mannschaft zum Spielbeginn laut Spielplan nicht anwesend sein, wird 
das Spiel mit 0:3 Toren als „Verloren“ gewertet. 

Das gleiche gilt für eine Mannschaft, die während des Turniers ausfällt. Bei 
Ausfall wird das Startgeld nicht zurückerstattet. 

Haftung 
Der Veranstalter haftet nicht für Schäden, Diebstahl, Sachbeschädigungen, usw.  
Zur Vorbeugung wird gebeten, Wertsachen nicht unbeaufsichtigt zu hinterlassen! 
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Spielregeln 
 
Allgemein 
In der G-Jugend wird nach Funino-Regeln gespielt.  

In der F-Jugend gelten die Regeln der FAIRPLAY-Liga. Wir bitten insbesondere 
die drei Hauptpunkte 

- Spiel ohne Schiedsrichter 
- beide Trainer wirken nur unterstützend aufs Spielgeschehen ein 
- Eltern betreten nicht den Kunstrasen 

zu beachten und bereits vor Turnierbeginn intern publik zu machen. 
In Streitfragen entscheidet die Turnierleitung in Absprache mit den Betreuern. 

In der E-Jugend pfeifen vereinseigene Schiedsrichter, ab der D-Jugend werden 
offizielle Schiedsrichter des Kreises Wiesbaden eingesetzt. 

Spielfeldgrößen 

Die D-Jugend spielt auf einem D9-Spielfeld. Die E-Jugendspiele finden auf Halbfeld, 
die Spiele der F-Jugend auf verkleinertem Halbfeld statt. Die G-Jugendturniere 

werden als Funino ausgetragen. 

Spielrichtung / Anstoß 
Die im Spielplan erstgenannte Mannschaft spielt von links nach rechts bzw. auf 

dem Halbfeld „von der Turnierleitung weg“ und hat Anstoß. 

Punktgleichheit nach Gruppenphase 

Alle Turniere außer G-Jugend werden nach Punktesystem durchgeführt. Bei 
Punktgleichheit nach Abschluss der Gruppenspiele entscheidet:  
1. Torverhältnis 

2. erzielte Tore 
3. direkter Vergleich  

4. Strafstoßschießen  
über die Gruppenplatzierung.  

Platzierungsspiele 

Bei Torgleichheit nach Platzierungsspielen erfolgt direkt Strafstoßschießen (D9- 
und Kleinfeld 8m) mit 3 Spielern (D9- und Kleinfeld). 

Trikot 
Bei Trikotgleichheit muss die im Spielplan erst genannte Mannschaft das Trikot 

wechseln oder „Trainingsleibchen“ in anderer Farbe überziehen. 


